TEIL 4
Verschiedenes



#1
Handwerkszeug



Skizzen auf Papier



Skizzen auf Papier

PRO CONTRA

= Schnell = Andern/Uberarbeiten

nicht einfach
= Geringe Hemmung,

Entwirfe = Hohe Qualitat
wegzuwerfen bedeutet schnell

erheblichen Aufwand
= Ideal fur das Arbeiten

zu Zweit = Welter- bzw. Wieder-
verwendung
schwierig



Mockup

(auch Mock-up)



= Mockup: Attrappe, mehr oder
weniger nah am denkbaren
Endergebnis

VS.

= Prototyp: (ggf. eingeschrankt)
funktionstlchtiges Versuchs-
modell



Mockup

= low fidelity”
— Wireframe
— PowerPoint Mockup

= high fidelity” / ,pixel perfect”
— Visual Comp
— PhotoShop Mockup



Wireframe

= Jdee: Look and Feel von
Skizzen auf Papier, aber In
elektronischer Form

= Produkte: Sketchflow,
Balsamig Mockups



PowerPoint Mockups

= Typ A: Mit PowerPoint GUIs
malen

= Typ B: Screenshot auf Folie
kopieren, dann mit
PowerPoint modifizieren



Visual Comp

= Mit Grafikprogramm erstellter,
pixelgenauer Entwurf

= Von Null an: Schwierig

= Aber: Ausgehend von einem
Screenshot: Sollte jeder GUI-
Entwickler schnell kdnnen



MUST-DO:
Malprogramm
beherrschen lernen.






Basics Bitmap-Bearbeitung

= Schnell Rein/rauszoomen
= Richtig Kopieren/Verschieben

= Pixel-Farbe bestimmen,
Linie zeichnen

= Abstande bestimmen



#2 )
Aufhubschen



Vorher: e

Original Dimenzions

Rezalution:
Fi=el Dirmet
Wwidth:
Fercent
Height:
Frint Size

Width:
illimeters

Height: 201,79

Besalution:

Rezample using: | Pixel Resize
[] Maintain ariginal print size

Lock a

R







r'h Resize

Nachher:

¥ Resize Image

Original Dimensions
width:
Height:
Resolution:

Pizel Dimensions

dth a |: EI:I_

Height:

Percent

Prink Size

Width: 3 ! =
illimeters

201,73
I

Height:

Resolution: 72,000 - Pisels / lnch
I

Resize Options
Resa v
Ll'll'l:' A5 rakio ) : | ko 1

|:| Mainkain original print size
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